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I giochi del mese 

Ricreiamo le atmosfere di alcuni famosi film per ragazzi, giochiamo insieme 
e saremo tutti protagonisti di fantastiche avventure.
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Sul grande schermo 

Una notte al museo
Tutti al loro posto?
I ragazzi sono sparsi nella sala dell’incontro 
che per l’occasione diventerà il museo di sto-
ria naturale di New York. Ad un ragazzo diamo 
cappello e distintivo*, sarà Larry Daley, il vigi-
lante del museo. Al via, i ragazzi assumono una 
posizione “statuaria” e rimangono immobili. 
Il vigilante ha due minuti per memorizzare la 
loro collocazione nella sala. 
Al temine, lo 
bendiamo e 
cambiamo di 
posto a quat-
tro “statue”. 
Il vigilante 
deve in-
dovinare 
quelle spo-
state. 

Spiderman
Fuori dalla ragnatela 
Nella sala dell’incontro prepariamo una “ragnate-
la” con sei fili di lana di 2 m. circa e dodici sedie. 
Leghiamo i fili alle gambe delle sedie, alla seduta 

e allo schienale per ottenere altezze diverse 
e mettiamo le coppie di sedie a distanze 

diverse in modo da avere alcuni fili 
vicini ed altri più distanti. Di-

sponiamo i ragazzi in fila 
e diamo al primo la 
maschera di Spider-

man*. Al via, deve at-
traversare la ragnatela 

senza toccare i fili. Vince 
chi completa il percorso 
nel minor tempo.

* Il materiale per il vigilante e la maschera di Spiderman sono reperibili nel periodo di carnevale nei mercati e ipermercati.

La carica dei 101
Non uno di meno
Mettiamo in sottofondo la canzone “Crudelia 
De Mon”. I ragazzi sono seduti in cerchio tranne 
uno, per es. Fabio, che è in piedi al centro. Dia-
mo a Fabio sette dischetti di cartoncino nero da 
distribuire ad altrettanti compagni. Chi riceve il 
dischetto si alza e va a formare una “coda” dietro 
a Fabio. Fabio si muove nel cerchio a tempo di 
musica e la coda lo 
segue. D’un 
tratto inter-
rompiamo la 
canzone e chi 
è al centro 
cercherà 
di seder-
si, uno re-
sterà in piedi 
e il gioco ricomincia.

Inside out 
Tutte le emozioni
Sul web si trovano facilmente le immagini dei 
personaggi che rappresentano le cinque emozioni 
protagoniste del film: gioia, disgusto, paura, rab-
bia e tristezza. Stampiamone una per ogni ragaz-
zo. I ragazzi sono sparsi per la sala. Distribuiamo 
le immagini. I ragazzi faranno attenzione a non 
rivelarle ai compagni. A via, mostrano l’immagine 
e si raggruppa-
no per cinque, 
ognuno con 
un’emozio-
ne diversa. 
Il gruppo 
più veloce 
vince.


